
Anmeldung mit LOGIN 

Erfassung nur vom Mannschaftsführer bzw. Mannschaftsführerin der Heimmannschaft 
möglich 

 Es erscheint dann diese Maske 

 

Verein auswählen – z.B Mining 

 

 

Spiel suchen: Achtung – nur ein Heimspiel kann ausgewählt werden.  

„Lupe“ auswählen 

Danach öƯnet sich die Erfassungsmaske 

 



 

Die Erfassung ist nun möglich 

ACHTUNG: vor dem Speichern genau prüfen, ob die Datenerfassung korrekt! 

Nach dem Speichern keine weitere Korrektur möglich. 

Sollte ein Fehler trotzdem erfolgt sein – Mail an Ligaleiter/in.  

Dieser/Diese kann die Korrektur vornehmen. 

 

Wichtige Hinweise beim Erfassen: 

Falsche Eingaben lösen auch eine Fehlermeldungen aus: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Spieler 2 mit Platz 18 in der Spielerliste darf nicht auf 2 spielen 

Lösung: die nachfolgenden Spieler müssen einen höheren Listenplatz als 18 aufweisen.  

Oder Spieler 18 auf Position 4 zurückreihen. 



 

Platznummer muss erfasst werden 

Richtet sich nach der Spierlistenreihung 

Die Summe beider Platz Nr. ergibt die Reihenfolge im Doppel. 

Die niedrigere Gesamtsumme spielt im 1er, die Höhere im 2er. 

Ergeben die Summen 5 (1+4 oder 2+3) darf die Reihenfolge frei gewählt werden. 

 

System genauso in der Doppelliga mit 3 Doppel. 

Hier kann bei einer 7er Summe (1+6, 2+5, 3+4) die Reihenfolge frei gewählt werden. 

 

Jugend 
Auch hier gelten dieselben Erfassungsregeln. 

Beim Doppel sind 1 und 2 automatisch vorbelegt und ändern sich nicht 

 

 



Fehler bei Erfassung 

 

34 vor 33 nicht möglich – muss umgekehrt sein! 

 

 


